Arqueogaming

Videojuegos y arqueologia

Realizada por Marta Sanchez

UNICISO

WWW.PORTALUNICISO.COM

© - Derechos Reservados UNICISO



UNICISO

:Que es?

Es el estudio de los Videojuegos y su interaccion
con la Arqueologia

Para este estudio se pueden incluir
métodos arqueologicos dentro de
diferentes juegos, crear juegos para
practicar y mostrar diferentes estudios.
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:DE DONDE SURGE ? EL TERMINO

Este término aparecid en el ano 2013 El término paso a ser reconocido
en un blog, donde se analizaban los gracias a Andrew Reinhard, aunque en
fundamentos arqueologicos del muchas otras consultas académicas
juego Warcraft. se encuentra como “arqueologia de
El estudio paso a ser aplicado a juegos”.

diferentes investigaciones realizadas
por E. Jonhson.
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Tipos de
Arqueogaming
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Excavacion del Mundo Real

Aqui se encuentra como ejemplo la excavacion del entierro de
videojuegos de Atari como E.T El Extraterrestre en Nuevo México.

Implica la excavacion del material cultural, utilizando
arqueojuegos convencionales.
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Arqueologia en Videojuegos Y

Se refiere al uso de meétodos arqueologicos para saber como
funcionan los videojuegos.

Un ejemplo de esta categoria es “Cielo de nadie” (Hello Games), en
donde Aycock exploro la construccion e implementacion de

videojuegos.
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Estudio critico de la Arqueologia y patrimonio cultural

Esta categoria es una de las mas amplias en el grupo de
Arqueojuegos en el ambito escolar.

El patrimonio cultural también se explora a través del gaming, a
través de resenas, un ejemplo de este, es el juego Far Cry Primal,
donde alumnos y profesores juegan en linea explorando modelos
de sitios realizados por arquedlogos.
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Creacion de Videojuegos =
////A b
Alli encontramos dos categorias: &

La practica de crear videojuegos que representen material o
procesos arqueologicos, generalmente se hace para educar o
informar a una audiencia.

La creacibn de videojuegos para asistir necesidades
arqueolégicas, esta categoria se usa para complementar o
proporcionar métodos novedosos para registrar o comunicar
la arqueologia con fines académicos.
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[.a historia recibio una
circulacion amplia

A partir de una publicacion de
que “Un arqueologo estudia
Warcraft”.

UNICISO

WWW.PORTALUNICISO.COM

10



UNICISO

WWW.PORTALUNICISO.COM

Crear un lenguaje
basicoy comun entre
la Arqueologia y los

Videojuegos.

Principios Basicos

A

Desarrollar la
metodologia y teorias
necesarias para un
analisis y un
desarrollo eficaz.

e

Desarrollar una
comunicacion eficaz
con la industria del

desarrollo de

videojuegos con
respecto al uso de
entidades
arqueoldgicas.
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Desarrollar plataformas
que permitan al publico
acceder a informacion
arqueolodgica para
videojuegos.

Principios Basicos

&>

Realizar estudios de la
percepcion publica de
la arqueologia en
videojuegos.

Desarrollar el campo
del arqueojuego a nivel
académico a través del

intercambio de
conocimientos.
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En https://archaeogaming.com/
encontraremos un blog dedicado a
este tema.
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:Qué encontraras?

Noticias y post sobre analisis de algunos juegos,
como por ejemplo:

A late Archaeogaming Exploration of Assassin’s
Creed: Valhalla

Alli hablan primero sobre el juegoy luego de como
la arqueologia esta alli relacionada, en este caso
con los Vikingos, su historia real en el juego,
mosaicos, paisajes, artefactos, comparacién de
periodos historicos.

No olvides que son opiniones personales.

15


https://archaeogaming.com/2021/08/21/a-late-archaeogaming-exploration-of-assassins-creed-valhalla/
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¢Qué encontraras?

Libros de interés.
Fuentes Bibliograficas.

Proyectos Digitales.
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:Que Herramientas
se Necesitan?
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1. Hay que
jugar el
juego para
excavarloy
analizarlo.

%

Herramientas

2.
Documenta
los
Hallazgos.

3. Construye tus
teoriasy analiza
cada aspecto del
juego. Ejemplo: las
infraestructuras o
las pinturas.
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Para Documentar se recomienda:

Utiliza elementos como:
Twitch
YouTube
Quicktime Pro
Camtasia

Herramientas para captura de imagenes.
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